AYDIN

YAYINLARI

OSYM SORDU

23. Aristoteles’e gore ahlaki erdemlerin 6zl iki asiri ug

arasindaki dogru ortaya uygun davranmaktir. Bir
davranisin ortasi ise kosullar degistigi 6l¢gide her insana
goreli olur. Ornedin yemek yeme séz konusu oldugunda
bunun ortasi, yetiskin bir sporcuyla kigik bir cocuk igin
farkl olacaktir. Fakat yine de davraniglardaki asiri uclar
aclk secik gosteren, Gzerinde uzlasgilabilecek uygun bir
orta mutlaka vardir. Bununla birlikte ortanin goreli
olmasi her insanin istedigi gibi davranacagi veya
kosullari bahane ederek kétu davraniglar
sergileyebilecegi anlamina da gelmez ¢unkl dogalari
geregdi icinde kotulik barindiran eylemler icin bir ortadan
kesinlikle s6z edilemez.

Bu parcada Aristoteles’in ahlak anlayisinda
asagidakilerden hangisi vurgulanmaktadir?

A) Insanligin yarari dusiiniilerek eylemde bulunulmaldir.

B) En dogru karari vermek icin eylemin ardindaki niyete
bakilmaldir.

C) Secilen her turlt eylem kiginin dogru ortasi olacaktir.
D) Eylem secimi akilci ve eyleyene uygun olmalidir.

E) Birey diger insanlarin kararlarinin ortalamasina goére
davranmalidir.

12.

Nesibe S?Aydm
YILDIZLAR

Aristoteles, insan eylemlerindeki asirlik veya eksikligin

lyi olmadigini ve insani mutsuz ettigini belirtir. Ona gore

erdemli olmak bu iki u¢ arasinda orta yolu bulmaktir. Er-

demlilik, eylemlerin agirhg: ya da eksikligi nedeniyle bo-

zulur. Insanin erdemli olmasi kendi iradesiyle orta yolu

bulmasina baghdir. Aristoteles’in bu gorusu gunumuzde

“altin orta” olarak bilinir.

Buna gore, asagidakilerden hangisi Aristoteles’in

“altin orta” anlayisina érnek olugsturmaz?

Eylemin | Eylemin
Eksikligi N Ol Asirilig
A) Korkaklik Cesaret Delice atilganlik

B) Gudumlu olma
C) Onyargili olma
D) Cimrilik
E) Cahillik

Uyumlu olma
Sagduyulu olma
Tutumlu olma

Bilge olma

Asilik
Ozbiling
Savurganlik
Bilgiclik
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Her seyden kugkulanmaya cgalistigimiz bir oyun
oynayacak olsak herhangi bir seyden kuskulanacak
kadar bile ilerleyemezdik. Clnku kusku oyununun
kendisi kesinligi varsayar; bdyle bir oyunu ancak bazi
seylerden emin oldugumuzda oynayabiliriz.
Sordugumuz sorular ya da kugkularimiz bazi
onermelerin kuskudan muaf olmasina baglidir. Bu muaf
onermeler kuskularimizin tzerinde déndukleri
menteselere benzer, eger kapinin agilmasini istiyorsak
hi¢ kuskusuz menteselerimiz sabit olmalidir.

Bu par¢adan asagidaki yargilarin hangisine
ulasilabilir?

A) Her seyden kuskulanan bir kusku, islevini yerine
getiremez.

B) Kusku olmaksizin bir seylerden emin olmak
olanaksizdir.

C) Kesin bilginin temelinde kusku yatmaktadir.
D) Soru sormak kesinlikten kusku duymaktir.

E) Kusku duyulamayan tek sey kuskulanmaktir.

Nesibe S?Aydm
YILDIZLAR

15. Buyukce bir sepetle elma aldiginizi distinun. Satici size

buatin elmalann ayni kalitede oldugunu soyledi. Ancak
siz sepetin icinde curuk elmalar da olabilecedini dusu-
nuyorsunuz, ama hangilerinin curuk oldugundan emin
degilsiniz. Peki, bunu nasil kontrol edebilirsiniz? Bunun
tek bir yolu vardir; tum elmalarn yere doker, teker teker
kontrol edersiniz. Bunu yaparken icleri biraz curakmus
gibi gorunen birkac saglam elmayi da ¢ope atabilirsiniz.
Ama yine de sonucta sepetinizde saglam elmalar oldu-
gundan emin olursunuz. Iste hayatinizdaki tam bilgiler
aldiginiz elmalara benzer. Birileri size onlarin saglam
oldugunu, bundan emin olmaniz gerektigini soyleyebilir.
Ancak emin olmaniz onlar tek tek incelemekle mumkun-
dur. Bu belki mesakkatli bir yoldur. Ama sizi dogru bilgiye
goturmenin de tek yolu budur.
Bu parcada mutlak bilgi icin énerilen yontem asagi-
dakilerden hangisidir?
A) Gorunenin ardindaki 0ze ulasmak i¢in ozle ilgisiz un-
surlan zihinsel olarak elemeyi gerektiren paranteze

alma

B) Soru - cevap teknigi ile zihinde uyku halindeki bilgiyi
acida cikarmayi hedefleyen dogurtma

C) Suphe ile ise basglayarak suphesiz olana ulasmayi
amaclayan metodik suphe

D) Onermelerin mantiksal yapisini kontrol etmek igin
sembolik mantigi kullanan dil analizi

E) Gercedi bilemeyeceqi fikrini temel alarak yargiyi aski-

ya almayi gerektiren epokhe
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AYDIN

YAYINLARI
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Her seyden kugkulanmaya cgalistigimiz bir oyun
oynayacak olsak herhangi bir seyden kuskulanacak
kadar bile ilerleyemezdik. Clnku kusku oyununun
kendisi kesinligi varsayar; bdyle bir oyunu ancak bazi
seylerden emin oldugumuzda oynayabiliriz.
Sordugumuz sorular ya da kugkularimiz bazi
onermelerin kuskudan muaf olmasina baglidir. Bu muaf
onermeler kuskularimizin tzerinde déndukleri
menteselere benzer, eger kapinin agilmasini istiyorsak
hi¢ kuskusuz menteselerimiz sabit olmalidir.

Bu par¢adan asagidaki yargilarin hangisine
ulasilabilir?

A) Her seyden kuskulanan bir kusku, islevini yerine
getiremez.

B) Kusku olmaksizin bir seylerden emin olmak
olanaksizdir.

C) Kesin bilginin temelinde kusku yatmaktadir.
D) Soru sormak kesinlikten kusku duymaktir.

E) Kusku duyulamayan tek sey kuskulanmaktir.

15.

Nesibe S?Aydm

YILDIZLAR
OKULU

Descartes’a gore, her seyden kuskulanan kisi kendisini
kuskulanan olarak tanir; bu suretle ilk ve zorunlu olan
dogruyu elde eder. Tum bilgileri bana saglayan kosul be-
nim zihnimin “kendi 6z varhgidir’; tum dis bilginin kosulu
dusunen insanin kendi kesin bilgisi icinde olusur. Bu ke-
sin bilgiye, varolusun kesin bilgisi de dahildir.

Buna gore, Descartes’in diisiincesi asagidaki yargi-

lardan hangisine dayanir?

A) Bilgiye giden yolda herkes once kendi ozune gitmeli-
dir.

B) Her sey kuskulu oldugundan kesin bilgi yoktur.

C) Insan yalnizca kendi zihninin iceriklerini bilebilir.

D) Dogruyu elde etmek icin kusku sonuna kadar goturul-
melidir.

E) Kuskunun amaci her seyin kuskulu oldugunu goster-

mektedir.
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